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Praktische Lerntipps
www.stangl-taller.at/LERNTIPS/
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Regeln: Schiffe dirfen sich nicht berifiren, dirfen nicht diagonal eingezeichnet werden,

kénnen jedoch am Rand des Spielfeldes liegen.
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,Geschossen” wird auf Einmaleinsfelder, z.B. auf , 7 mal 8.
Daberi wird laut gesprochen: ,lch schielle auf 7 mal 8 gleich 56"



